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SPIEL OHNE GRENZEN. SPASS OHME ENDE.

KKURZBESCHREIBUNG \

Spiel ohne Grenzen. Spal3 ohne Ende.

Die INFINITY Figuren werden Uber die Base im Videospiel lebendig. Die Figur auf dem Portal erscheint im Videospiel auf dem Bild-
schirm und kann vom Spieler gesteuert werden. Bonus-Miinzen, die unter die Figuren gelegt werden, verleihen den Charakteren
zusatzliche Krafte. Das Abenteuer kann beginnen!

DIE PLAYSETS - Eintauchen in spannende Abenteuer.

Mit den Playsets kann der Spieler in die einzigartigen und beliebten Welten von Disney und Disney / Pixar eintauchen. Uber das
Portal 6ffnen sich die Welten von "Die Monster Uni", "Pirates of the Caribbean" und "Die Unglaublichen".

Dort wird der Spieler zur Monster-Figur Sulley, dem unfreiwilligen Kinderschreck. Oder er schliipft in die Rolle von Képt'n Jack
Sparrow, dem tollkithnen Piraten. Oder darf es der legendare Ganovenjager Mr. Incredible sein?

Der Spieler bekampft Gegner, 16st Rétsel, iberwindet Hindernisse und beweist sich in einer Reihe weiterer, einzigartiger Heraus-
forderungen.

DIE TOYBOX - Eigene Welten erschaffen.

In jedem Playset wird neues virtuelles Spielzeug freigeschaltet — Charaktere, Gebdude, Waffen und vieles mehr. Diese werden
in der Toybox zu einem neuen Spiel, einer neuen Welt, die der Spieler nach seinen Wiinschen und Vorstellungen gestalten und
verandern kann. Unbegrenzte Kombinationsmdglichkeiten bieten der Kreativitat unendlichen Freiraum, wie im Kinderzimmer
gestaltet.

In der Toybox gibt es keine Regeln. Neue Abenteuer entstehen, alles Vorstellbare ist moglich — und noch viel mehr.
Die eigenen Kreationen kénnen mit Freunden geteilt werden, im Coop Modus fiir bis zu vier Spieler.

Sammeln lohnt sich. Je mehr man spielt, desto mehr Inhalte werden freigeschaltet. Und je mehr man hat, desto mehr Mégli-
chkeiten gibt es zu spielen!

Neue INFINITY Figuren und Playsets machen das Spielerlebnis noch vielfaltiger. Gemeinsam mit den Bonus-Miinzen ergeben sich
so unzahlige Méglichkeiten, in die Welt von INFINITY einzutauchen oder seine eigene zu schaffen.

Das ist erst der Anfang. Das Starter-Set ist erst der Anfang von INFINITY. Viele weitere Charaktere und Welten von Disney und
Disney / Pixar werden laufend erscheinen. g

FAKTEN:

Erhaltlich ab Sommer 2013 fiir PS3, Wii, Wii U, Xbox360 und Nintendo 3DS.
Das Starter-Set enthalt:

® Videospiel

® INFINITY Base

@® 3 INFINITY Figuren: Mr. Incredible, Jack Sparrow und Sulley

® 3 INFINITY Playsets: "Die Monster Uni", "Pirates of the Caribbean"
und "Die Unglaublichen".

® Die erste INFINITY Bonus-Muinze

@® Codes, um weitere Inhalte online und auf dem Mobilgerat
freizuschalten.
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DISNEY INFINITY FIGUREN

JACK SPARROW: Der flinke und furchtlose Freibeuter sticht
jeden anderen Piraten der sieben Weltmeere aus - mit Witz,
Geschick und seinem ganz speziellen Charme.

BARBOSSA: Barbossa schreckt vor nichts zurtick, um zu seinem
Ziel zu kommen. Sein Kbnnen mit dem Schwert ist gefiirchtet.

DAVY JONES: Der Damon aus der Tiefe, Davy Jones, sorgt
allerorts fiir Angst und Schrecken. Gegen seine Tentakel ist kein
Kraut gewachsen.

DIE MONSTER UNI

SYNDROM: Er ist der Erzfeind von Mr. Incredible. Ein Genie -
verriickt und wiitend. Sein Energiefeld ist brandgefahrlich!

MR. INCREDIBLE: Sein Auftrag: Die Welt zu retten! Mr. Incred-
ible sorgt mit seinen Superkraften und Spezialattacken fiir
traurige Bosewichte.

MRS. INCREDIBLE: Mrs. Incredible stellt die Welt auf den Kopf.
Mit ihrem gelenkigen Korper wirft sie ganze Gebaude durch
die Luft oder katapultiert sich selbst hunderte Meter weit. Ihre
Geduld sollte man besser nicht tiberstrapazieren.

FLASH: Das schnellste Kind dieses Planeten. Wenn seine Geg-
ner zur Attacke ansetzen, ist er schon langst Gber alle Berge,
und sie sehen nur noch seinen Schatten.

VIOLETTA: Sie kann sich unsichtbar machen oder ein Kraftfeld
fur den Nahkampf erzeugen. Mit ihren Superkraften ist ihr fast
hiemand gewachsen.
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PIRATES OF THE CARIBBEAN

SULLEY: Auf den ersten Blick ein richtiger Kinderschreck
entpuppt sich Sulley bei genauerem Hinsehen als braver
Junge, der nur Bosewichte vertreibt. Der grof3e blaue Fellball
schleicht sich langsam an seine Feinde und dann... ROAR!

MIKE: Wenn er nicht grade seinem besten Kumpel Sulley
aushilft, begibt er sich selbst auf Schurkenjagd. Er liebt es,
andere auszutricksen.
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